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				Эта страница не была вычитана

емником англ. королевы Анны ганноверского курфюрста Георга в 1714. Эта П. у. прекратилась в 1837 вследствие того, что в Англии, в отличие от Ганновера, женщины допускаются к наследованию престола. От П. у. отличается реальная уния (см.).

ПЕРСПЕКТИВА (от лат. perspicere — насквозь видеть), один из способов изображения пространственных форм на плоскости или на какойлибо другой поверхности. Способы построения перспективных изображений излагаются в начертательной геометрии. Для получения перспективного изображения какого-либо предмета проводят из выбранной точки пространства, называемой центром перспективы, лучи ко всем точкам данного предмета. На пути этих лучей ставят ту поверхность, на к-рой желают получить изображение. В пересечении проведенных лучей с поставленной поверхностью получают искомое перспективное изображение предрис. 1. мета. Рис. 1 соответствует случаю, когда изображение производится на плоскости (линейная перспектива); рисунок 2 соответствует изображению на внутренней поверхности круглого цилиндра (панорамная перспектива); рисунок 3 соответствует изображению на внутренней поверхности сферы (купольная перспектива). Перспективное изображение предметов является наиболее старым методом изображения. Описание некоторых правил линейной перспективы дано Евклидом (300 до хр. э.) в его сочинении «Оптика». В эпоху Ренессанса наиболее важные работы по перспективе выполнили Пьеро рИс. 2. делла Франческа, Леонардо да Винчи и Альбрехт Дюрер.

Научное обоснование перспективы дано франц. ученым Дезаргом (1593—1662) в его сочинении «La perspective», напечатанном в 1636.

Основные термины линейной перспективы: предметная плоскост ь — плоскость, на к-рой стоят изображаемые предметы; картинная плос к ость — плоскость, на к-рой дается изображение, она берется перпендикулярной к предметной плоскости; нейтральная плоскость  — плоскость, проходящая через центр перспективы и параллельная картинной плоскости; плоскость горизонта  — плоскость, проходящая через центр перспективы и параллельная предметной плоскости; основание картин ы  — линия пересечения картинной и предметной плоскостей; л и рис з ния горизонта  — линия пересечения картинной плоскости с плоскостью горизонта; нейтральная линия — линия пересечения нейтральной и предметной плоскостей. Центр перспективы носит название точки зрения; основание перпендикуляра из точки зрения на предметную плоскость — т очки стоя 204

ния; основание перпендикуляра из точки зрения на картинную плоскость  — главной точки кар тины. Пространство между нейтральной и картинной плоскостью называется промежуточным пространством; пространство по другую сторону картинной плоскости, где находятся изображаемые предметы, — предметным пространством; пространство по другую сторону нейтральной плоскости (позади наблюдателя) — мнимым пространством; расстояние точки зрения от главной точки картины  — главным расстояние м. Величина его выбирается в соответствии с размерами картины так, чтобы наблюдатель, поместив глаз в точку зрения, мог отчетливо созерцать изображение, не поворачивая головы. Общая схема изображения линейной перспективы представлена на рисунке 4. Чтобы впечатление от картины наиболее соответствовало действительному виду изображенных

Рис. 4.

предметов, наблюдатель должен помещать глаз против главной точки картины на расстоянии, равном главному расстоянию. Н. Глаголев.

Перспективные изображения являются основными в живописи. Начиная с эпохи Возрождения, европейская живопись пользуется л инейной П., т. е. дает изображения вещей тем меньшими, чем дальше они находятся от зрителя. Так, напр., дорога, уходящая в даль, изображается линиями, сходящимися в одной точке, где условно проводится линия горизонта.

ОбратнойП., состоящей-в уменьшении изображаемых предметов по мере их приближения к зрителю, пользовались восточная живопись, русская иконопись и др. Изображение предметов на плоскости со всеми переменами света, тени и красок по мере удаления изображаемых предметов от зрителя называется воздушной П. Воздушная П. последовательно смягчает контуры отдаленных вещей, тона делает менее яркими, тени менее густыми. Правила воздушной перспективы впервые были освоены художниками-пейзажистами. Перспективные изображения имеют широкое применение также в архитектуре и технике.

Лит.: Макаров Н. И., [Линейная перспектива на плоскости], Чертежи, СПБ, 1896; РынинН. А., Начертательная геометрия. Перспектива, П., 1918; Scheffers G., Lehrbuclji der darstellenden Geometric, Bd I — II, B., 1919—20; Wiener Ch., Lehrbuch der darstellenden Geometric, Bd I, Lpz., 1884.


 И. Клейнер.

ПЕРСПЕКТИВНАЯ СЪЕМКА, изображение местности и предметов на бумаге так, как они представляются по своему положению, величине, очертаниям и четкости наблюдающему их с какой-нибудь точки стояния. Приме-
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